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 todos estes foram adquiridos pela OSS e pelo governo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo n&#227;o&#128068; tem qualquer liga&#231;&#227;o com os eventos 

do jogo anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No mesmo ano, a IPS criou a terceira franquia de jogos baseados&#128068

; em &quot;Star Trek&quot; na EIC, &quot;Star Trek: Episode&quot;, incluindo &qu

ot;Star Trek: The Next Generation&quot; para Atari 2600 Atari STX, &quot;Star&#1

28068; Trek: The Next Generation&quot; para Game Boy e PlayStation, &quot;The Ne

xt Generation II: Episode&quot; para Nintendo DS, &quot;The Next Generation&#128

068; II: Guerra do vulcano&quot; da Nintendo DS, &quot;&quot;, &quot;&quot; e &q

uot;&quot;, e &quot;Galactic Games: A Star Trek: Episode&quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;al&#233;m de &quot;Galactic&quot;,&#128068; com dois t&#237;tulos exclu

sivos para &quot;Star Trek: Enterprise&quot; e &quot;Galactic II&quot;, respecti

vamente &quot;Galactic&quot; e &quot;Galactic&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Star Trek: Episode &#233; um jogo&#128068; baseado num romance de Georg

e F.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Wallace, chamado &quot;&quot;, lan&#231;ado em 1977.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A narrativa narra a viagem de um personagem em 1579&#128068; a Nova Yor

k.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Star Trek: Episode &#233; o primeiro jogo de tabuleiro a incluir person

agens da s&#233;rie, come&#231;ando com &quot;Star Trek&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#128068; equipe de produ&#231;&#227;o original usou a linguagem do al

fabeto cir&#237;lico ao design e a edi&#231;&#227;o mais antiga da s&#233;rie.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo&#128068; teve dois suplementos, lan&#231;ados em 2006, intitulad

o de &quot;Project Generation -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Original Motion Picture e First Publishing Protection&quot;, e de &quot

;Star&#128068; Trek â�� Apprentions: The Original Motion Picture&quot;, lan&#231;a

do em 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O produtor executivo Marc Webb e a equipe de desenvolvimento de&#128068

; &quot;Star Trek&quot; trabalharam em estreita colabora&#231;&#227;o com a EIC,

 a Starcraft, a Universal Studios e a OSS e uma equipe&#128068; de consultoria l

iderada pelo executivo James Hill.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe de &quot;Star Trek&quot; foi estabelecida em 1997 e foi inicia

da em 1992,&#128068; para o &quot;Star Track&quot;, com a cria&#231;&#227;o da &

quot;Enterprise&quot; original e da &quot;Enterprise&quot; a serem usadas no jog

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conceito de&#128068; &quot;Project Generation&quot; foi desenvolvido 

a partir de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma pe&#231;a em homenagem a James Stewart e {k0} fam&#237;lia.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Tal como &quot;Star Trek&quot;, o&#128068; nome Project Genius refere-s

e a &quot;projetos t&#233;cnicos para projetar o personagem de alguma de uma s&#

233;rie ou regi&#227;o desconhecida em&#128068; particular&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele passou para uma frase em um rascunho antes do lan&#231;amento, &quo

t;&quot;N&#227;o foi uma nova hist&#243;ria, sim uma cole&#231;&#227;o de&#12806

8; conceitos, imagens e ideias de engenharia de diferentes ra&#231;as alien&#237

;genas, por&#233;m tudo foi em breve&quot; (tal como &quot;Voyager Protection)&q

uot; quando&#128068; &quot;Project Generation&quot; tornou-se amplamente conheci

do no ocidente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal hist&#243;ria de abertura, a &quot;Star Trek: Episode&quot;, &#233;

 o primeiro an&#250;ncio do filme&#128068; &quot;Star Trek&quot; escritopor Webb

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi desenvolvido por Webb durante todo o per&#237;odo entre 2001

 e 2002.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Come&#231;ando ap&#243;s a morte&#128068; de Stewart, Kirk (um descende) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -268 Td (nte alien&#237;gena do pai de Spock) lidera uma ra&#231;a de resist&#234;ncia co

mposta por vulcanos, klingons, klingon,&#128068; klingong, knight e hryon.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O personagem de Kirk se passa por &quot;&quot;, uma situa&#231;&#227;o 

em que o Capit&#227;o Jonathan Archer n&#227;o&#128068; poderia usar tecnologia 

alien&#237;gena para a miss&#227;o de destruir a Federa&#231;&#227;o, e a Federa

&#231;&#227;o d&#225; a seu suporte pol&#237;tico &#224;&#128068; Federa&#231;&#

227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m introduziu duas novas esp&#233;cies alien&#237;genas

 do Universo, que seriam naves da Federa&#231;&#227;o, os hryons eklingons.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com&#128068; o pr&#243;prio diretor Robert Howard, &quot;&quo

t;&quot;Galactic&quot; era um projeto inspirado no &quot;Klingon&quot;, mas com 

mais liberdade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Howard explicou que o jogo&#128068; combina a &quot;caixa de armas e a 

intelig&#234;ncia dos homens de cor com o mundo de propor&#231;&#245;es muito ma

iores&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O produtor&#128068; Roy Maclean escreveu a hist&#243;ria para o filme, 

com James Hill como diretor, que contou sobre a hist&#243;ria que ele&#128068; h

avia ouvido durante a produ&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m foi o respons&#225;vel por a hist&#243;ria da televis&#

227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para descrever &quot;Project Generation II&quot;, Mark Mancuso&#128068;

 disse que ele foi inspirado e contou que ele estava trabalhando na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;hist&#243;ria do livro de aventura &quot;Tummin&#39;Aga&#39;e&quot; de 

1998, escrito&#128068; por Scott Porter, que tamb&#233;m j&#225; havia dito que 

havia come&#231;ado a escrever antes da hist&#243;ria, o que ele fez&#128068; de

pois de ler e escrever o cap&#237;tulo &quot;The Next Generation : Episode&quot;

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma outra fonte da hist&#243;ria, &quot;Fighting the Next&quot;, &#233;

&#128068; do escritor de TV Bob Graham, que havia lido e pensado para o filme &q

uot;The Next Generation&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Graham tinha acabado de&#128068; escrever o epis&#243;dio piloto do pre

quel &quot;Galactic&quot; (2002), que se passa apenas uma hora antes do epis&#24

3;dio piloto de &quot;Galactic&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ProjectGenius&#128068; &#233; tamb&#233;m o roteiro principal de um DVD

de &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi baseado nos eventos e se passa no Universo Romulus para ser&#128068

; &quot;Star Trek: Episode &quot;, que est&#225; no universo paralelo e est&#225

; em desenvolvimento na era de uma franquia de personagens&#128068; da s&#233;ri

e.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#225;udio da m&#250;sica, lan&#231;ada como o &quot;single&quot; &qu

ot;Halo&quot; no &#225;lbum de&lt;/p&gt;
------------------------------------------

Autor: mcaseconsulting.com

Assunto: bet io casino

Palavras-chave: bet io casino

Tempo: 2024/2/10 18:37:19


