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todos estes foram adquiridos pela OSS e pelo governo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo n&#227;0&#128068; tem qualquer liga&#231;&#227;0 com 0s eventos

do jogo anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No mesmo ano, a IPS criou a terceira franquia de jogos baseados&#128068

; em &quot;Star Trek&quot; na EIC, &quot;Star Trek: Episode&quot;, incluindo &qu
ot;Star Trek: The Next Generation&quot; para Atari 2600 Atari STX, &quot;Star&#1
28068; Trek: The Next Generation&gquot; para Game Boy e PlayStation, &quot;The Ne
xt Generation Il Episode&quot; para Nintendo DS, &quot;The Next Generation&#128
068; II: Guerra do vulcano&quot; da Nintendo DS, &quot;&quot;, &quot;&quot; e &q

uot;&quot;, e &quot;Galactic Games: A Star Trek: Episode&quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;al&#233;m de &quot;Galactic&quot;,&#128068; com dois t&#237;tulos exclu

sivos para &quot;Star Trek: Enterprise&quot; e &quot;Galactic l1&quot;, respecti

vamente &quot;Galactic&quot; e &quot;Galactic&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Star Trek: Episode &#233; um jogo&#128068; baseado num romance de Georg

e F.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Wallace, chamado &quot;&quot;, lan&#231;ado em 1977.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A narrativa narra a viagem de um personagem em 1579&#128068; a Nova Yor

K.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Star Trek: Episode &#233; o primeiro jogo de tabuleiro a incluir person

agens da s&#233;rie, come&#231;ando com &quot;Star Trek&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#128068; equipe de produ&#231;&#227;0 original usou a linguagem do al

fabeto cir&#237;lico ao design e a edi&#231;&#227;0 mais antiga da s&#233;rie.&l

t./p&gt;
&lt;p&gt;O jogo&#128068; teve dois suplementos, lan&#231;ados em 2006, intitulad

o de &quot;Project Generation -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Original Motion Picture e First Publishing Protection&quot;, e de &quot

:Star&#128068; Trek a4Ai Apprentions: The Original Motion Picture&quot;, lan&#231;a

do em 2014.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O produtor executivo Marc Webb e a equipe de desenvolvimento de&#128068

; &quot;Star Trek&quot; trabalharam em estreita colabora&#231;&#227;0 com a EIC,
a Starcraft, a Universal Studios e a OSS e uma equipe&#128068; de consultoria |

iderada pelo executivo James Hill.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe de &quot;Star Trek&quot; foi estabelecida em 1997 e foi inicia

da em 1992,&#128068; para o &quot;Star Track&quot;, com a cria&#231;&#227;0 da &
quot;Enterprise&quot; original e da &quot;Enterprise&quot; a serem usadas no jog

0.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;O conceito de&#128068; &quot;Project Generation&quot; foi desenvolvido

a partir de&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;uma pe&#231;a em homenagem a James Stewart e {kO} fam&#237;lia.&lt;/p&g
t;
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