Win Win Won

&lt;p&gt;Com base nessa base, a equipe da Naughty Dog fez mudan&#231;as especiai

S ha vers&#227;0 japonesaé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o Crash Bandicoot para torn&#225;-lo ainda &#128183; mais atraente par

a os jogadores japoneses. As&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;n&#231;as foram sutis, mas foram fundamentais na cria&#231;&#227;0 de u

ma localiza&#231;&#227;0 perfeita. Os&lt;/p&at;
&lt;p&gt;os, &#233; &#128183; claro, foram traduzidos. Como a localiza&#231;&#2

27;0 fez do Bater Banicoot um sucesso no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;p&#227;0 terralocalizations : 2024/11/20, como-loc...&lt;/p&gt;
&It;p&gt;(0000000000000 000000002&It;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 548 Td (&lt;p&gt;&#39;0000!) &

Universal Interactive Studios (Konami para o&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 516 Td (&lt;p&gt;ap&#2

pedia :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ndicoot_2: N-Tranced&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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