
ca&#231;a n&#237;queis antigos

&lt;p&gt;Konami Konami Konami Raz&#227;o social Konami Holdings Corporation Nome

 nativo æ ªå¼�ä¼�ç¤¾ã�³ã��ã��ã��ã�¼ã�«ã��ã�£ã�³ã�°ã�¹ Nome romanizado Kabushiki-gaisha Konami HÅ�rudingusu Nome

(s) anterior(es) Konami Industryâ­�ï¸� Co., Ltd.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Co., Ltd&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Corporation Tipo P&#250;blica (KK) Cota&#231;&#227;o TYO: 9766 A

tividade Jogos eletr&#244;nicos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretenimento Funda&#231;&#227;o 21 de mar&#231;o de 1969â­�ï¸� Fundador(e) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 584 Td (s) Kagemasa Kozuki Sede Chuo, T&#243;quio, Jap&#227;o Propriet&#225;rio(s) Fam&#

237;lia Kozuki (29%) Presidente Takuya Kozuki Vice-presidente Kimihiko Higashio 

Empregados 10 454â­�ï¸� (2019) Receita &#165; 262,5 bilh&#245;es (2019) LAJIR (2019)

 Website oficial konami.com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Holdings Corporation (æ ªå¼�ä¼�ç¤¾ã�³ã��ã��ã��ã�¼ã�«ã��ã�£ã�³ã�°ã�¹, Kabushiki-gaisha Konami H) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 492 Td (Å�rudingusu?) &#233; uma empresaâ­�ï¸� p&#250;blica japonesa desenvolvedora e distrib

uidora de jogos eletr&#244;nicos, brinquedos, animes, cromos, tokusatsus e m&#22

5;quinas de ca&#231;a-n&#237;queis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa foi fundada emâ­�ï¸� 1969 como uma empresa de aluguel e repara&#2

31;&#227;o de jukeboxes em Osaka, Jap&#227;o por Kagemasa Kozuki, o ainda atual 

presidenteâ­�ï¸� do conselho de administra&#231;&#227;o e CEO.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome &quot;Konami&quot; &#233; uma conjun&#231;&#227;o dos nomes Kage

masa Kozuki, Yoshinobu Nakama, Tatsuo Miyasako, queâ­�ï¸� foram parceiros adquiridos

 por Kozuki e os fundadores originais da Konami Industry Co., Ltd em 1973.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;[1] Konami significa igualmente &quot;ondasâ­�ï¸� pequenas&quot; em japon&#

234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A 19 de Mar&#231;o de 1973, Kozuki transformou o neg&#243;cio na Konami

 Industry Co., Ltd.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e come&#231;ou a fabricarâ­�ï¸� &quot;m&#225;quinas de divertimento&quot; p

ara os arcades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a {k0} primeira verdadeira m&#225;quina de jogos n&#227;o f

oi criada antes de 1978.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Come&#231;aramâ­�ï¸� a atingir o sucesso com os t&#237;tulos de sucesso de 

1981 Scramble e Super Cobra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre 1982 e 1985, a Konamiâ­�ï¸� produziu e e vendeu software de jogos par

a PCs, produzindo jogos para as consolas MSX, Atari 2600, e Nintendo Entertainme

ntâ­�ï¸� System (&quot;Famicom&quot; no Jap&#227;o, &quot;NES&quot; no resto do Mund) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 96 Td (o).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Esta nova &#225;rea de neg&#243;cio foi desenvolvida em conjunto, e n&#

227;o emâ­�ï¸� contraste, com as arcadas, e muitos dos jogos de sucesso destas foram

 convertidos para as consolas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami of America Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foiâ­�ï¸� estabelecida nos Estados Unidos em 1982 e, em 1984, a Konami expa

ndiu-se para o Reino Unido, estabelecendo-se como Konami Limited.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aâ­�ï¸� Konami come&#231;ou a atingir um estrondoso sucesso aquando do lan&

#231;amento do NES.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos dos t&#237;tulos de maior sucesso desta consola daâ­�ï¸� Nintendo fo

ram produzidos pela Konami, onde se incluem Gradius, a s&#233;rie dos Castlevani

a, as s&#233;ries do Contra, e o Metalâ­�ï¸� Gear.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami foi uma das empresas mais activas e prol&#237;ficas no que con

cerne ao desenvolvimento de t&#237;tulos para a NES,â­�ï¸� o que levou a um conflito

 com a Nintendo da Am&#233;rica no que concerne &#224;s restri&#231;&#245;es de 

licenciamento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o apogeuâ­�ï¸� da NES, a Nintendo of America controlava a produ&#23

1;&#227;o de todo o software licenciado para a NES, e limitava osâ­�ï¸� produtores e

xternos a lan&#231;arem um m&#225;ximo de 5 t&#237;tulos anuais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;In&#250;meras companhias contornaram esta restri&#231;&#227;o, criando 

empresas subsidi&#225;rias, multiplicando efectivamente oâ­�ï¸� n&#250;mero de licen

&#231;as a que tinham direito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No caso da Konami, a subsidi&#225;ria chamou-se Ultra Games, e um manan

cial de t&#237;tulosâ­�ï¸� foi lan&#231;ado atrav&#233;s desta, tais como o Metal Ge

ar original, Gyruss, Skate or Die, os primeiros tr&#234;s jogos da s&#233;rieâ­�ï¸� 

Teenage Mutant Ninja Turtles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Europa, face a uma restri&#231;&#227;o similar imposta pela divis&#2

27;o europ&#233;ia da Nintendo, a Konami estabeleceu aâ­�ï¸� Palcom Software Ltd.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;com os mesmos prop&#243;sitos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da d&#233;cada de 1990, a Nintendo Americana retirou mui

tas destas medidas draconianas deâ­�ï¸� licenciamento e, n&#227;o sendo mais necess&

#225;ria, a Ultra foi encerrada em 1992, com os empregados a serem absorvidos na

 Konamiâ­�ï¸� of America.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, a &#39;Konami of America&#39; encerrou a produ&#231;&#227;o de

 m&#225;quinas de arcada (fliperama) devido &#224;s enormes perdas financeiras.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Emâ­�ï¸� Fevereiro de 2003, a Konami adoptou um novo log&#243;tipo para com

emorar o seu 30&#186; anivers&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami &#233; hoje o 4&#186;â­�ï¸� maior produtor de v&#237;deo-jogos no 

Jap&#227;o depois da &quot;Nintendo&quot; (1&#186;), &quot;Sega Sammy Holdings&q

uot; (2&#186;) e &quot;Namco Bandai Holdings&quot; (3&#186;).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao decorrerâ­�ï¸� dos anos, alguns dos maiores e mais memor&#225;veis jogos

 foram lan&#231;ados pela Konami.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre os t&#237;tulos da Konami que ajudaram aâ­�ï¸� definir g&#234;neros e

st&#227;o a s&#233;rie Tokimeki Memorial[2] (simulador de encontros), a s&#233;r

ie Castlevania[2] (aventura, onde o her&#243;i luta contra vampiros),[3]â­�ï¸� a s&#

233;rie Contra (a&#231;&#227;o/tiro), a s&#233;rie Ganbare Goemon (Aventura),[2]

 a s&#233;rie Metal Gear[2] (stealth), a s&#233;rie de terror Silent Hill,[2]â­�ï¸� 

as s&#233;ries do RPG (Role Playing Game) Suikoden, a s&#233;rie musical Bemani 

(que inclui Dance Dance Revolution, Beatmania, Guitar Freaksâ­�ï¸� and Drummania, en) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -788 Td (tre outros).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A Konami tamb&#233;m fez muito sucesso com talvez aquele que foi seu pr

incipal mascote, Sparkster, um gamb&#225;â­�ï¸� que luta contra seus inimigos usando

 uma espada flamejante e um foguete nas costas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O mais conhecido jogo do Sparkster foiâ­�ï¸� Rocket Knight Adventures para 

o Mega Drive.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Teve tamb&#233;m a sequ&#234;ncia Sparkster: Rocket Knight Adventures 2

 lan&#231;ado n&#227;o s&#243; para oâ­�ï¸� Mega Drive, mas tamb&#233;m para o SNES.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami tamb&#233;m brilha por seus jogos com scroll lateral para tiro

s, como emâ­�ï¸� Gradius, Parodius, e Twinbee.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogos de car&#225;ter &quot;animado&quot; e outros produtos igualmente 

categorizados s&#227;o baseados em licen&#231;as de desenhos animados, especialm

enteâ­�ï¸� de Batman: The Animated Series, Teenage Mutant Ninja Turtles,[4] Xiaolin 

Showdown, Tiny Toon Adventures, Super Bomberman R e colet&#226;neas deâ­�ï¸� cartas 

da s&#233;rie Yu-Gi-Oh!.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na &#225;rea de esportes, destacam-se o International Superstar Soccer 

e Pro Evolution Soccer/Winning Eleven, aclamados no mundoâ­�ï¸� todo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estrutura da Konami [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2005, a Konami Corporation fundiu-se com seis das suas empresas subs

idi&#225;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konamiâ­�ï¸� Corporation Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Konami Computer Entertainment Japan, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Computer Entertainment Studios, Inc.Konami Online, Inc.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Konami Media Entertainment, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Traumer,â­�ï¸� Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Sports Life Corporation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Sports Corporation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Corporation of America - Holding company U.S.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Digital Entertainment, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;formerly Konami of America Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konamiâ­�ï¸� Corporation of Europe B.V.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- Holding company Europe, formerly Konami Limited Konami of Europe GmbH

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Software Shanghai, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Konami Konami Raz&#227;oâ­�ï¸� social Konami Holdings Corporation No

me nativo æ ªå¼�ä¼�ç¤¾ã�³ã��ã��ã��ã�¼ã�«ã��ã�£ã�³ã�°ã�¹ Nome romanizado Kabushiki-gaisha Konami HÅ�rudingusu No

me(s) anterior(es) Konami Industry Co., Ltd.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Co., Ltd&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konamiâ­�ï¸� Corporation Tipo P&#250;blica (KK) Cota&#231;&#227;o TYO: 9766

 Atividade Jogos eletr&#244;nicos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretenimento Funda&#231;&#227;o 21 de mar&#231;o de 1969 Fundador(es)

 Kagemasa Kozuki Sedeâ­�ï¸� Chuo, T&#243;quio, Jap&#227;o Propriet&#225;rio(s) Fam&#

237;lia Kozuki (29%) Presidente Takuya Kozuki Vice-presidente Kimihiko Higashio 

Empregados 10 454 (2019) Receita &#165; 262,5â­�ï¸� bilh&#245;es (2019) LAJIR (2019)

 Website oficial konami.com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Holdings Corporation (æ ªå¼�ä¼�ç¤¾ã�³ã��ã��ã��ã�¼ã�«ã��ã�£ã�³ã�°ã�¹, Kabushiki-gaisha Konami H) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1560 Td (Å�rudingusu?) &#233; uma empresa p&#250;blica japonesa desenvolvedora eâ­�ï¸� distrib

uidora de jogos eletr&#244;nicos, brinquedos, animes, cromos, tokusatsus e m&#22

5;quinas de ca&#231;a-n&#237;queis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa foi fundada em 1969 como uma empresaâ­�ï¸� de aluguel e repara&#2

31;&#227;o de jukeboxes em Osaka, Jap&#227;o por Kagemasa Kozuki, o ainda atual 

presidente do conselho de administra&#231;&#227;oâ­�ï¸� e CEO.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome &quot;Konami&quot; &#233; uma conjun&#231;&#227;o dos nomes Kage

masa Kozuki, Yoshinobu Nakama, Tatsuo Miyasako, que foram parceiros adquiridos p

orâ­�ï¸� Kozuki e os fundadores originais da Konami Industry Co., Ltd em 1973.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;[1] Konami significa igualmente &quot;ondas pequenas&quot; em japon&#23

4;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A 19â­�ï¸� de Mar&#231;o de 1973, Kozuki transformou o neg&#243;cio na Kona

mi Industry Co., Ltd.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e come&#231;ou a fabricar &quot;m&#225;quinas de divertimento&quot; par

aâ­�ï¸� os arcades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a {k0} primeira verdadeira m&#225;quina de jogos n&#227;o f

oi criada antes de 1978.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Come&#231;aram a atingir o sucessoâ­�ï¸� com os t&#237;tulos de sucesso de 

1981 Scramble e Super Cobra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre 1982 e 1985, a Konami produziu e e vendeuâ­�ï¸� software de jogos par

a PCs, produzindo jogos para as consolas MSX, Atari 2600, e Nintendo Entertainme

nt System (&quot;Famicom&quot; no Jap&#227;o,â­�ï¸� &quot;NES&quot; no resto do Mund) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1956 Td (o).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Esta nova &#225;rea de neg&#243;cio foi desenvolvida em conjunto, e n&#

227;o em contraste, com as arcadas,â­�ï¸� e muitos dos jogos de sucesso destas foram

 convertidos para as consolas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami of America Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi estabelecida nos Estados Unidosâ­�ï¸� em 1982 e, em 1984, a Konami expa

ndiu-se para o Reino Unido, estabelecendo-se como Konami Limited.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami come&#231;ou a atingirâ­�ï¸� um estrondoso sucesso aquando do lan&

#231;amento do NES.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos dos t&#237;tulos de maior sucesso desta consola da Nintendo fora

m produzidos pelaâ­�ï¸� Konami, onde se incluem Gradius, a s&#233;rie dos Castlevani

a, as s&#233;ries do Contra, e o Metal Gear.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami foi umaâ­�ï¸� das empresas mais activas e prol&#237;ficas no que c

oncerne ao desenvolvimento de t&#237;tulos para a NES, o que levou aâ­�ï¸� um confli

to com a Nintendo da Am&#233;rica no que concerne &#224;s restri&#231;&#245;es d

e licenciamento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o apogeu da NES, a Nintendoâ­�ï¸� of America controlava a produ&#23

1;&#227;o de todo o software licenciado para a NES, e limitava os produtores ext

ernos a lan&#231;aremâ­�ï¸� um m&#225;ximo de 5 t&#237;tulos anuais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;In&#250;meras companhias contornaram esta restri&#231;&#227;o, criando 

empresas subsidi&#225;rias, multiplicando efectivamente o n&#250;mero de licen&#

231;as aâ­�ï¸� que tinham direito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No caso da Konami, a subsidi&#225;ria chamou-se Ultra Games, e um manan

cial de t&#237;tulos foi lan&#231;ado atrav&#233;s desta,â­�ï¸� tais como o Metal Ge

ar original, Gyruss, Skate or Die, os primeiros tr&#234;s jogos da s&#233;rie Te

enage Mutant Ninja Turtles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Naâ­�ï¸� Europa, face a uma restri&#231;&#227;o similar imposta pela divis&

#227;o europ&#233;ia da Nintendo, a Konami estabeleceu a Palcom Software Ltd.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;com osâ­�ï¸� mesmos prop&#243;sitos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da d&#233;cada de 1990, a Nintendo Americana retirou mui

tas destas medidas draconianas de licenciamento e, n&#227;o sendoâ­�ï¸� mais necess&

#225;ria, a Ultra foi encerrada em 1992, com os empregados a serem absorvidos na

 Konami of America.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, aâ­�ï¸� &#39;Konami of America&#39; encerrou a produ&#231;&#227;o 

de m&#225;quinas de arcada (fliperama) devido &#224;s enormes perdas financeiras

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em Fevereiro de 2003, aâ­�ï¸� Konami adoptou um novo log&#243;tipo para com

emorar o seu 30&#186; anivers&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami &#233; hoje o 4&#186; maior produtor de v&#237;deo-jogosâ­�ï¸� no 

Jap&#227;o depois da &quot;Nintendo&quot; (1&#186;), &quot;Sega Sammy Holdings&q

uot; (2&#186;) e &quot;Namco Bandai Holdings&quot; (3&#186;).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao decorrer dos anos, alguns dosâ­�ï¸� maiores e mais memor&#225;veis jogos

 foram lan&#231;ados pela Konami.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre os t&#237;tulos da Konami que ajudaram a definir g&#234;neros est

&#227;o aâ­�ï¸� s&#233;rie Tokimeki Memorial[2] (simulador de encontros), a s&#233;r

ie Castlevania[2] (aventura, onde o her&#243;i luta contra vampiros),[3] a s&#23

3;rie Contra (a&#231;&#227;o/tiro),â­�ï¸� a s&#233;rie Ganbare Goemon (Aventura),[2]

 a s&#233;rie Metal Gear[2] (stealth), a s&#233;rie de terror Silent Hill,[2] as

 s&#233;ries do RPGâ­�ï¸� (Role Playing Game) Suikoden, a s&#233;rie musical Bemani 

(que inclui Dance Dance Revolution, Beatmania, Guitar Freaks and Drummania, entr) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2840 Td (e outros).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Aâ­�ï¸� Konami tamb&#233;m fez muito sucesso com talvez aquele que foi seu 

principal mascote, Sparkster, um gamb&#225; que luta contra seusâ­�ï¸� inimigos usan

do uma espada flamejante e um foguete nas costas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O mais conhecido jogo do Sparkster foi Rocket Knight Adventures paraâ­�ï¸� 

o Mega Drive.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Teve tamb&#233;m a sequ&#234;ncia Sparkster: Rocket Knight Adventures 2

 lan&#231;ado n&#227;o s&#243; para o Mega Drive, mas tamb&#233;mâ­�ï¸� para o SNES.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami tamb&#233;m brilha por seus jogos com scroll lateral para tiro

s, como em Gradius, Parodius, e Twinbee.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogosâ­�ï¸� de car&#225;ter &quot;animado&quot; e outros produtos igualment

e categorizados s&#227;o baseados em licen&#231;as de desenhos animados, especia

lmente de Batman: The Animatedâ­�ï¸� Series, Teenage Mutant Ninja Turtles,[4] Xiaoli

n Showdown, Tiny Toon Adventures, Super Bomberman R e colet&#226;neas de cartas 

da s&#233;rie Yu-Gi-Oh!.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Naâ­�ï¸� &#225;rea de esportes, destacam-se o International Superstar Socce

r e Pro Evolution Soccer/Winning Eleven, aclamados no mundo todo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estrutura da Konami [â­�ï¸� editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2005, a Konami Corporation fundiu-se com seis das suas empresas subs

idi&#225;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Corporation Konami Computer Entertainmentâ­�ï¸� Tokyo, Inc.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Konami Computer Entertainment Japan, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Computer Entertainment Studios, Inc.Konami Online, Inc.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Konami Media Entertainment, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Traumer, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Sports Life Corporation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konamiâ­�ï¸� Sports Corporation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Corporation of America - Holding company U.S.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Digital Entertainment, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;formerly Konami of America Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Corporation of Europe B.V.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;-â­�ï¸� Holding company Europe, formerly Konami Limited Konami of Europe Gm

bH&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Software Shanghai, Inc.&lt;/p&gt;
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