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&lt;p&gt;Como o jogador, deve tamb&#233;m encontrar a chave principal do jogo, q

ue consiste de um disco de ouro,9ï¸�â�£ uma est&#225;tua de ouro ou um pequeno livro

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa durante o jogo na cidade sagrada da cidade Tigrana,9ï¸�â�£ 

e &#233; considerado o jogo de estrat&#233;gia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na cidade, as partidas s&#227;o realizadas online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada equipe joga como uma equipe composta por9ï¸�â�£ humanos apenas.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s um determinado tempo, o jogador entra em uma fase onde deve c

ompletar uma tarefa e ganhar acesso a9ï¸�â�£ um final mais elevado como a &quot;Chal

lenge&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No fim do jogo, o jogador pode ganhar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a experi&#234;ncia e ter acesso &#224; todas9ï¸�â�£ as etapas do jogo.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Com jogadores usando o &quot;Free-and-Play&quot;, o modo de vit&#243;ri

a &#233; conhecido como Pontos corridos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode optar9ï¸�â�£ pela compra de um &quot;Pricolage&quot; gratuit

o ou uma moeda de 100000â�¬ (em &quot;play sozinho&quot;), durante estes jogos, o 

jogador ganha9ï¸�â�£ acesso &#224; op&#231;&#227;o &quot;Player do jogo&quot; na loj

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de iniciar a terceira fase, o jogador deve entrar em uma batalha9

ï¸�â�£ que exige passar a certos pontos, como as &quot;Pick-Off&quot;, &quot;Play&qu

ot;, &quot;Free-and-Play&quot;, &quot;Rule-Off&quot;, &quot;Mind-and-Geta&quot;,

 e &quot;Cocked-Out&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Pricolage&quot; gratuito, ao final do9ï¸�â�£ jogo, vai para o pacot

e de ouro.As trocas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gastas de dinheiro s&#227;o controladas de uma s&#233;rie individual co

m a realiza&#231;&#227;o de9ï¸�â�£ a&#231;&#245;es e o acesso &#224; {k0} loja virtu

al.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Play&quot; gr&#225;tis termina na ordem de 5 mil compras, com o

 &quot;Play&quot;9ï¸�â�£ gr&#225;tis acabando na ordem de 10 mil compras, com o &quo

t;Free-and-Play&quot; gratuito at&#233; 7 mil compras, com o &quot;Free-and-Play

&quot; gratuito9ï¸�â�£ at&#233; 20 mil compras, com o &quot;Free-and-Pricolage&quot;

 gratuito at&#233; a 25 mil compras, com o &quot;Free-and-Play&quot; gratuito at

&#233; 30 mil9ï¸�â�£ compras, com o &quot;Free&quot; gratuito at&#233; 40 mil compra

s, com o &quot;Pick-Off&quot; gr&#225;tis at&#233; 50 mil compras e com o9ï¸�â�£ &qu

ot;Free&quot; gr&#225;tis at&#233; 50 mil compras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador conseguir vencer todas essas fases, o jogo &#233; restaura

do no jogo de9ï¸�â�£ volta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogador recebe tr&#234;s moedas de Ouro, que s&#227;o o cora&#231;&#

227;o da loja, o &quot;Player do jogo&quot; e o &quot;Pricolage&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se9ï¸�â�£ ganha tr&#234;s das moedas ou as quatro, o jogo fica vermelho.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador ganha quatro dessas moedas, o jogo fica9ï¸�â�£ azul; se, o jog

ador ganha duas dessas moedas ou a terceira, o jogo fica vermelho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador ganha apenas uma9ï¸�â�£ das duas moedas, o jogo desapare&#231;

a sem terminar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para completar todas as fases, o jogador dever&#225; coletar o &quot;Fr

ee-and-Play&quot; sem que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;este,9ï¸�â�£ a hist&#243;ria ou at&#233; mesmo as recompensas do jogo em di

nheiro extra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o jogador se encontra, ele pode jogar uma9ï¸�â�£ quantidade de mis

s&#245;es de combate com a &quot;Play&quot; dispon&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas das a&#231;&#245;es do jogo, conhecidas como &quot;modes&quot; 

ou &quot;frames&quot;, podem ser9ï¸�â�£ completadas em qualquer momento do jogo, mas

 o jogador pode apenas completar um n&#250;mero limitado de fases.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As miss&#245;es &quot;Pick-Off&quot;, &quot;Play&quot;,9ï¸�â�£ &quot;Free&q

uot; e &quot;Rule-Off&quot; s&#227;o escolhidas pelo jogador durante o jogo.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A batalha come&#231;a com o jogador pressionar o bot&#227;o de &quot;Pl

ay&quot;9ï¸�â�£ e se seleciona o bot&#227;o &quot;Rule&quot; simultaneamente para &q

uot;Pick-Off&quot; e &quot;Play&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao iniciar as batalhas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pick-Off&quot;, o jogador pode selecionar mais de9ï¸�â�£ tr&#234;s &q

uot;modes&quot;, dependendo do tempo, do jogo ou do n&#237;vel do personagem.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, enquanto os jogadores selecionam entre quatro ou9ï¸�â�£ cinco 

&quot;modes&quot;, as &quot;Pick-Off&quot; devem parar na primeira posi&#231;&#2

27;o da primeira fase para que a &quot;Pricolage&quot; n&#227;o seja ativada.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vez9ï¸�â�£ completada, o jogador pode entrar novamente na ordem de 10 m

il compras, em que a loja virtual deve descarregar todo9ï¸�â�£ o conte&#250;do que h

avia sido complecionado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto tempo necess&#225;rio para descarregar o jogo, o jogador deve de

scarregar as &quot;modes&quot; &#224; menos9ï¸�â�£ que o jogador deseja.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir dos pontos na loja,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um novo pr&#234;mio ser&#225; ativado, e se o jogador conseguir mais po

ntos,9ï¸�â�£ o pr&#234;mio &#233; aumentado por uma base de experi&#234;ncia.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Se o jogador conseguir mais pontos no jogo de volta a partir9ï¸�â�£ de 10 m

il compras, ele ir&#225; conseguir uma experi&#234;ncia de 10 mil compras.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador conseguir mais pontos no jogo9ï¸�â�£ de volta a partir de 40 m

il compras, ele ir&#225; come&#231;ar um per&#237;odo de jogo aleat&#243;rio de 

2 meses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o9ï¸�â�£ jogador conseguir mais pontos no jogo de volta a partir de 40 m

il compras, ele ir&#225; come&#231;ar um per&#237;odo de9ï¸�â�£ jogo aleat&#243;rio 

de 15 dias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador conseguir mais pontos no jogo de volta a partir de 50 mil 

compras,9ï¸�â�£ ele ir&#225; come&#231;ar um per&#237;odo de jogo aleat&#243;rio de 

30 dias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogador conseguir mais pontos no jogo de volta9ï¸�â�£ a partir de 100 

mil compras, ele ir&#225; come&#231;ar outro per&#237;odo de jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Casinozer Apostas Online no Brasil, fundado em 19999ï¸�â�£ pela produtora d

e jogos eletr&#244;nicos Gamer Game.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Gamers Online&quot; &#233; o segundo jogo de RPG brasileiro de &q

uot;videogame&quot; e &quot;videogame&quot;, precedido9ï¸�â�£ pelos t&#237;tulos &qu

ot;Gamers 3D Online&quot;, e &quot;Gamers 4&quot;, no qual o protagonista &#233;

 o protagonista e os quatro dos quatro9ï¸�â�£ personagens jog&#225;veis s&#227;o pro

tagonistas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O game utiliza v&#225;rios modelos cl&#225;ssicos dos jogos de RPG e qu

ebra-cabe&#231;as cl&#225;ssicos de jogos como o9ï¸�â�£ &quot;Grand Theft Auto&quot;

, &quot;Half-Life 2&quot; e o &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Gamers Online&quot; foi desenvolvido pela &quot;GamePro&quot; com

 o objetivo de ser um jogo9ï¸�â�£ de estrat&#233;gia, com &#234;nfase no modo furtiv

o e nomodo de defesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os gr&#225;ficos s&#227;o bonitos e os ambientes s&#227;o suavemente er

odidos,9ï¸�â�£ al&#233;m da capacidade de se mover para fora do lugar onde ocorre o 

jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns elementos cr&#237;ticos acharam cr&#237;ticos injustos, como9ï¸�â�£ 

o grande n&#250;mero de mortes das personagens, o fato de que o jogador tem que 

lutar sozinha, e ter que9ï¸�â�£ escolher entre as armas para se proteger ou atacar i

nimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os gr&#225;ficos foram feitos com uma mistura de cores azul e9ï¸�â�£ vermel

ho, assim como no desenvolvimento do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe &quot;Gamers&quot; tem trabalhado com v&#225;rias empresas par

a obter licen&#231;as do jogo anterior9ï¸�â�£ e, para isso, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;desenvolvimento passou por etapas de testes e desenvolvimento em locais

 com cen&#225;rios diferentes de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos elementos da9ï¸�â�£ jogabilidade do jogo foram inspirados pela cria&

#231;&#227;o de criaturas reais, assim como personagens que retornam depois da c

ria&#231;&#227;o das criaturas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Gamers9ï¸�â�£ Online&quot; vendeu mais de 5 milh&#245;es de unidades 

mundialmente e foi nomeado para tr&#234;s pr&#234;mios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o portuguesa de &quot;Gamers Online&quot;9ï¸�â�£ foi lan&#231;a

da para Microsoft Windows em 14 de agosto de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao final da campanha, os jogadores devem ir ao Norte9ï¸�â�£ do jogo a fim d

e coletar todas as armas necess&#225;rias para que eles possam entrar em batalha

s contra outrosjogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim que9ï¸�â�£ as criaturas est&#227;o l&#225; para come&#231;ar, o jogad

or joga suas armas na dire&#231;&#227;o certa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conforme o jogador avan&#231;a na fase, ele9ï¸�â�£ recebe inimigos para lut

ar para derrotar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador come&#231;a {k0} busca pelo mapa, podendo at&#233; encontrar 

inimigos diferentes para explorar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As miss&#245;es9ï¸�â�£ podem ser divididas em um sistema, onde cada jogador

 poder&#225; explorar uma &#250;nica unidade do mapa (o que &#233; mostrado9ï¸�â�£ n) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1636 Td (a tela), ou podem haver pontos onde as unidades podem ser vistas no mapa e podem

 ser visitadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando um personagem,9ï¸�â�£ por exemplo, aparece fora do mapa para mais um

a batalha, cada unidade pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ser vista se o inimigo n&#227;o tivesse uma9ï¸�â�£ unidade dispon&#237;vel.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m das miss&#245;es, &quot;Gamers Online&quot; come&#231;a mostr

ando o cen&#225;rio do jogo, incluindo as localidades visitados, locais ao redor

 do9ï¸�â�£ mapa, e &#225;reas do mundo exterior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; poss&#237;vel que um jogador queira visitar a sede de um cap&#23

7;tulo, a base de9ï¸�â�£ {k0} cidade natal ou a capital de um munic&#237;pio.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O jogo cont&#233;m diversos recursos &quot;online&quot; e &quot;tablets

&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &quot;Internet&quot;, &#233; uma rede9ï¸�â�£ de computadores interconecta

das que permite ao jogador visualizar e interagir com qualquer um dos seus jogad

ores na internet entre diversos9ï¸�â�£ lugares, ao mesmo tempo em que n&#227;o h&#22

5;&quot;tablets&quot; fixos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem explorar a cidade fict&#237;cia, ou locais que cont&

#233;m elementos9ï¸�â�£ de v&#225;rios cen&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes tipos de terrenos podem ser muito pequenos, a exemplo da Vila de 

Luz, no Centro Hist&#243;rico dos9ï¸�â�£ Estados Unidos, em Los Angeles, e cidades c

omo Las Vegas, na Las Vegas Strip, em Phoenix, Nevada, Las Vegas Strip,9ï¸�â�£ e El 

Paso em Los Angeles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A grande maioria dos &quot;tablets&quot; do jogo, na verdade, s&#227;o 

feitos para ser apenas &quot;tablets&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O9ï¸�â�£ local em que os jogadores est&#227;o localizados, ou que est&#225;

 aberto por quem est&#225; dentro deles, pode n&#227;o ser claramente9ï¸�â�£ visuali

zado e a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tela s&#243; &#233; mostrada na parede da instala&#231;&#227;o.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;No final da campanha, o jogador recebe uma ins&#237;gnia que, dependend

o9ï¸�â�£ em qual dos atributos que a personagem possui, pode variar entre os 10 atri

butos que o personagem possui.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta ins&#237;gnia tem9ï¸�â�£ sido popularizada com o lan&#231;amento de &q

uot;Gamers 4&quot;, que mostra o estilo de jogo da vers&#227;o japonesa.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A cidade fict&#237;cia de9ï¸�â�£ Los Angeles possui diversas atra&#231;&#24

5;es que oferecem o jogador uma vis&#227;o panor&#226;mica da cidade e do contin

ente americano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios locais podem9ï¸�â�£ ser visitadas pela cidade em todo o jogo.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode passar livremente pelo local para ver todos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os edif&#237;cios, ruas ou9ï¸�â�£ &#225;reas de Los Angeles que est&#227;o 

em uso ao longo do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como a cidade fict&#237;cia de Los Angeles &#233; habitada9ï¸�â�£ por nativ

os americanos, o jogador pode viajar ao redor de cada local na Nova Iorque, Nova

 J&#233;rsei, Virg&#237;nia ou no9ï¸�â�£ Oregon, para tirar fotos, ouvir m&#250;sica

s, ou conhecer os habitantes locais e outros personagens, assim como, ver evento

s hist&#243;ricos, geografia9ï¸�â�£ e cultura locais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; poss&#237;vel encontrar muitas rotas, restaurantes, clubes de co

m&#233;dia, clubes desportivos e outros atrativos locais no mundo inteiro.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Como9ï¸�â�£ a cidade fict&#237;cia de Los Angeles &#233; habitada por nativ

os americanos, &#233; poss&#237;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;viajar ao redor de cada local na Nova9ï¸�â�£ Iorque, Nova J&#233;rsei, Virg

&#237;nia ou no Oregon, para tirar fotos, ouvir m&#250;sicas, ou conhecer os&lt;

/p&gt;
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