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&lt;p&gt;Playgrand Ca?a-n&#237;queis Brasil? O jogo foi lan&#231;ado no dia 31 d
e setembro no Brasil e na dia 15 de janeiro,a6 mais de 1 milh&#227;0 de c&#243;pi
as foram vendidas, superando um mé&#234;s antes (2 milh&#245;es) na vers&#227;0 o

riginal.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;Rise of the Stars&quot;ad foi um jogo eletr&#244;nico do g&#234;ne

ro a&#231;&#227;0 de RPG de a&#231;&#227;0, desenvolvido pela HAL Laboratory, pu

blicado pela empresa americana dedd jogos eletr&#244;nicos GamePro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi desenvolvido durante o per&#237;0do do ano de 1984 a 1987, a pedido

do produtor e publicista Pauladé Cook, autor do game &quot;The Golden Dawn&quot;.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;Rise of the Stars&quot; &#233; um jogo eletr&#244;nico de a&#231;

&#227;0 desenvolvido&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pela HAL Laboratory edd publicado sob o mesmo nome em 1988.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1989, a HAL Laboratory foi comprada pela Enix para adquirir o resto

doad c&#243;digo de &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Melees&quot; (ou &quot;LUltima V&quot; para abreviar).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &quot;Tech Comics&quot;, editora pertencente ao est&#250;dio, decidiu

public&#225;-lo devido add um conflito aberto em rela&#231;&#227;0 &#224; venda
de tais t&#237;tulos por um dos est&#250;dios, pois a Nintendo, sob a lideran&#2
31;aéd6 daintelectual estadunidense Pat Metkowitz, queria ter certeza da exclusiv
idade das a&#231;&#245;es de desenvolvimento de &quot;Rise of the Stars&quot;.&I

t;/p&at;
&lt;p&gt;Para tanto,a6 a HAL Laboratory resolveu oferecer como parceiro, a Electr

onic Arts, a distribui&#231;&#227;0&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &quot;LUltima V&quot; gratuitamente &#224; Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1991, a HALAO Laboratory come&#231;0u a oferecer os t&#237;tulos de &

guot;Role of the Stars&quot;, &quot;Street Fighter l1&quot; e &quot;The Legend o
f Zelda&quot;, enquantoad um dos primeiros t&#237;tulos para download de &quot;Ro
le of the Stars&quot; e para um site para download eram do escritorad Ken I.Redma

n.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A ideia era que 0s jogos possu&#237;ssem um &quot;sistema de di&#225;lo

gos e de intera&#231;&#227;0&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi um sucesso cr&#237;tico,ad vendendo mais de 50 mil c&#243;pia

S at&#233; a0 momento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi aclamado positivamente por revistas e websites, e 0s coment&#225;ri

0s positivos foramad em todo o mundo.Foi tamb&#233;mé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;citado por alguns jornalistas como o primeiro jogo da Nintendo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em seu &quot;Top 10 Games of thedd Year&quot; da lista, &quot;The Legend

of Zelda&quot; aparece em s&#233;timo lugar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A revista &quot;Placar&quot; declarou &quot;Rise of the Stars&quot; &qu

ot;0 jogoad mais poderoso por ser a estreia de um her&#243;i da Nintendo para o ¢



